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1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми результатами освоения основной профессиональной образовательной программы (ОПОП) бакалавриата
Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины:
	Код компетенции. Этап формирования компетенции
	Формулировка компетенции
	Планируемые результаты обучения(индикаторы достижения компетенции)

	ПК-1
Основной
	Способен разрабатывать и отлаживать программный кодКомментарий:Данная дисциплина участвует в формировании  компетенции ПК-1 наряду с дисциплинами: Технология производства программного обеспечения (О), Научно-исследовательская работа (ОИ), Подготовка к сдаче и сдача государственного экзамена (И), Разработка и анализ технической документации (О), Технологии высокопроизводительных  вычислений (О), Взаимодействующие параллельные системы (О), Тестирование программного обеспечения (О), Верификация программного обеспечения (О), Формальные языки и методы трансляции (И), Программирование в системе 1С (О), Проектирование информационных систем (О), Робототехника (+), Выполнение и защита выпускной квалификационной работы (И), IT-предпринимательство (О), Проектирование АСУ технологическими процессами (И), Управление ИТ-сервисами и контентом (И), Прикладная статистика (О), Криптографические средства защиты информации (И), Анализ данных на Python (О), Учебная ознакомительная практика (О), Человеко-машинные интерфейсы (О), Моделирование ПО (О), Имитационное моделирование (О), Языки программирования высокого уровня (НО), Дискретная  математика (Н), Архитектура компьютера (О), Объектно-ориентированное программирование (О), Разработка мобильных приложений (О), Операционные оболочки (О), Компьютерная графика (О), Алгоритмы и структуры данных (О), Системное программирование (О), Исследование операций (О), Web-технологии (О), Компьютерные сети (О), Учебная практика: введение в профессиональную деятельность (О), Программирование микроконтроллеров (О).
	ПК-1.1 Выполняет формализацию и алгоритмизацию поставленных задач для разработки программного кода;

ПК-1.2 Разрабатывает программный код с использованием языков программирования;

ПК-1.3 Оформляет программный код в соответствии с установленными требованиями;

ПК-1.4 Работает с системой управления версиями программного кода;

ПК-1.5 Проверяет и отлаживает программный код.


	ПК-10
Основной
	Способен выполнять работы по созданию (модификации) и сопровождению информационных ресурсов (ИР)Комментарий:Данная дисциплина участвует в формировании  компетенции ПК-10 наряду с дисциплинами: Технология производства программного обеспечения (О), Научно-исследовательская работа (ОИ), Производственная технологическая практика (ОИ), Подготовка к сдаче и сдача государственного экзамена (И), Технологии высокопроизводительных  вычислений (О), Выполнение и защита выпускной квалификационной работы (И), Человеко-машинные интерфейсы (О), Имитационное моделирование (О), Компьютерная графика (О), Web-технологии (НО), Компьютерные сети (О).
	ПК-10.1 Выполняет верстку страниц ИР;

ПК-10.2 Выполняет кодирование на языках web-программирования;

ПК-10.3 Выполняет установку и настройку прикладного программного обеспечения и модулей;

ПК-10.4 Выполняет тестирование интеграции ИР с внешними сервисами и учетными системами с использованием взаимодействия компонентов распределенной системы.


2. Место дисциплины в структуре ОПОП бакалавриата и язык преподавания
Дисциплина Человеко-машинные интерфейсы входит в часть, формируемую участниками образовательных отношений учебного плана основной образовательной программы бакалавриата по данному направлению подготовки и является обязательной для изучения дисциплиной.
Согласно учебному плану дисциплина проводится в 6 семестре.
Изучение дисциплины опирается на знания, умения и навыки, приобретенные при освоении образовательной программы предыдущего уровня , а также при изучении дисциплин: 
Язык преподавания – русский

3. Виды учебной работы и тематическое содержание
Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зач. ед. или 108 ак. час.

3.1 Виды учебной работы
	Виды учебной работы
	Объем в академических часах

	Общая трудоемкость дисциплины по учебному плану
	108

	В том числе:
	

	Контактная работа (работа во взаимодействии с преподавателем). Всего
	45

	В том числе:
	

	Лекции (Л)
	30

	Практические занятия (Пр)
	-

	Лабораторные занятия (Лаб)
	15

	Вид промежуточной аттестации
	экзамен.

	Самостоятельная работа обучающихся (СР) (всего)
	63

	В том числе:

	Самостоятельное изучение разделов дисциплины, подготовка к занятиям

	Подготовка к промежуточной аттестации


3.2. Краткое содержание дисциплины по разделам и видам учебной работы
	№ п/п
	Раздел дисциплины
(тематический модуль)
	Трудоемкость
по видам учебных занятий
(в академических часах)
	Оценочное средство

	
	
	Всего
	Лекции
	Практические занятия
	Лабораторные занятия
	Самостоятельная работа обучающихся
	

	Семестр № 6

	1
	Человеко-машинные интерфейсы
	144
	30
	0
	15
	99
	Лабораторная работа

	Вид промежуточной аттестации в семестре: экзамен.

	Итого:
	144
	30
	0
	15
	99
	


3.3. Содержание аудиторных занятий
Содержание лекционных занятий
	№ раздела
	№ лекции
	Основное содержание лекций
	Количество часов
	В т.ч. с
использованием
ДОТ (*)

	Семестр № 6

	1
	1.1
	Человеко-машинные интерфейсы. Человеко-машинное взаимодействие и проектирование взаимодействия. Основные понятия.
	2
	2

	1
	1.2
	Человеко-машинные интерфейсы. История интерактивных компьютерных систем.
	2
	2

	1
	1.3
	Человеко-машинные интерфейсы. Требования и характеристики интерфейсов, количественный анализ.
	4
	4

	1
	1.4
	Человеко-машинные интерфейсы. Рекомендации по проектированию интерфейсов.  Обзор документов HIG (human interface guidelines).
	4
	4

	1
	1.5
	Человеко-машинные интерфейсы. Компьютерная графика, организация графического интерфейса. Абстрактный и непосредственный режимы.
	2
	2

	1
	1.6
	Человеко-машинные интерфейсы. Обработка событий ввода. Элементы управления.
	4
	4

	1
	1.7
	Человеко-машинные интерфейсы. Компоновка элементов управления.
	4
	4

	1
	1.8
	Человеко-машинные интерфейсы. Шаблон MVC и его вариации.
	4
	4

	1
	1.9
	Человеко-машинные интерфейсы. Императивное и декларативное описание интерфейса. Элементы функционального и реактивного программирования.
	4
	4

	Итого:
	30
	30


Содержание лабораторных занятий
	№ раздела
	№ занятия
	Основное содержание
	Количество часов
	В т.ч. с
использованием
ДОТ (*)

	Семестр № 6

	1
	1.1
	Человеко-машинные интерфейсы. Разработка вариантов простого интерфейса пользователя и сравнение их эффективности.
	4
	4

	1
	1.2
	Человеко-машинные интерфейсы. Разработка простого графического редактора.
	4
	4

	1
	1.3
	Человеко-машинные интерфейсы. Разработка мультимедийного приложения.
	3
	3

	1
	1.4
	Человеко-машинные интерфейсы. Развитие мультимедийного приложения: использование перетаскивания объектов.
	4
	4

	Итого:
	15
	15


3.4. Организация самостоятельной работы обучающегося
	№ раздела
	Задания для самостоятельной работы
	Количество часов
	В т.ч. с
использованием
ДОТ (*)

	Семестр № 6

	1
	Человеко-машинные интерфейсы. Разработка вариантов простого интерфейса пользователя и сравнение их эффективности.
	15
	15

	1
	Человеко-машинные интерфейсы. Разработка простого графического редактора.
	16
	16

	1
	Человеко-машинные интерфейсы. Разработка мультимедийного приложения.
	16
	16

	1
	Человеко-машинные интерфейсы. Развитие мультимедийного приложения: использование перетаскивания объектов.
	16
	16

	1
	Подготовка к экзамену
	36
	36

	Итого:
	99
	99


4. Образовательные технологии по дисциплине
Используются традиционные образовательные технологии в форме лекции с демонстрацией части материала в виде слайдов; компьютерные автоматизированные информационные технологии при выполнении лабораторных работ и проведении контрольных мероприятий, для демонстрации примеров на лекциях.
5. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине
5.1. Текущий контроль осуществляется преподавателем дисциплины при проведении занятий в форме: лабораторная работа.
Оценочные средства для текущего контроля.
Лабораторная работа
Задания:
1. Разработка вариантов простого интерфейса пользователя и сравнение их эффективности.
2. Разработка простого графического редактора.
3. Разработка мультимедийного приложения.
4. Развитие мультимедийного приложения: использование перетаскивания объектов.

5.2. Промежуточная аттестация проводится в виде:

Подробно средства оценивания для проведения промежуточной аттестации обучающихся приведены в Фонде оценочных средств по данной дисциплине.
6. Методические рекомендации обучающимся по дисциплине, в том числе для самостоятельной работы
Основой успешного освоения курса является регулярная работа в течение семестра. Обучающимся рекомендуется придерживаться графика выполнения лабораторных работ, регулярно консультироваться с преподавателем обо всех проблемах, возникающих при их выполнении, регулярно посещать занятия и принимать активное участие в обсуждении задач на лабораторных занятиях.
7. Методические рекомендации преподавателям по дисциплине
На первом лабораторном занятии следует познакомить обучающихся с необходимым для работы программным обеспечением. Для выполнения лабораторных заданий и для демонстрации примеров на лекциях предлагается использовать инструментарий Qt (Кьют), среду разработки Qt Creator и язык программирования QML, но возможно использование вместо этого других аналогичных программных средств по усмотрению преподавателя дисциплины.
 Сдачу лабораторного задания следует засчитывать только после устранения обучающимся всех выявленных преподавателем недостатков, подробного объяснения обучающимся принципов работы программы и обоснования решений, принятых при проектирования интерфейса пользователя. Экзамен по дисциплине ставится по результатам сдачи обучающимся всех лабораторных заданий.
8. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины
Библиографический список документов
8.1. Основная литература:
1. Хедингтон, М. Программирование на С++: пер. с англ. : самоучитель / М. Хедингтон, Ч. Уимз, Н. Дейл. – Москва : ДМК Пресс, 2007. [Электронный ресурс]. – URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=131848 (дата обращения: 03.04.2019)
2. Магазанник, В. Д. Человеко-компьютерное взаимодействие. Учебное пособие. / В. Д. Магазанник. – Москва: Логос, 2007. – 257 с. [Электронный ресурс]. http://www.biblioclub.ru/84919_Cheloveko_kompyuternoe_vzaimodeistvie_Uchebnoe_posobie.html (дата обращения: 03.04.2019)
8.2. Дополнительная литература:
1. Баканов, А. С. Эргономика пользовательского интерфейса: от проектирования к моделированию человеко-компьютерного взаимодействия / А. С. Баканов, А. А. Обознов. – Москва: Институт психологии РАН, 2011. – 176 с. [Электронный ресурс] – URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=86262 (дата обращения: 03.04.2019) – ISBN 978-5-9270-0191-0.
2. Программирование на языке С++ в среде Qt Creator / Е. Р. Алексеев, Г. Г. Злобин, Д. А. Костюк и др. – 2-е изд., испр. – Москва: Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ», 2016. – 716 с. [Электронный ресурс] – URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428929 (дата обращения: 03.04.2019)
8.3. Программное обеспечение и Интернет-ресурсы:
а) Программное обеспечение:
1. Пакет Microsoft Office 2007-2010 (Word, Excel, Power Point)
2. Пакет для просмотра и печати документов Adobe Acrobat Reader
3. Средства поиска информации в глобальной сети Интернет и веб-пространстве: MS Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera и др.
б) Интернет-ресурсы:
1. Qt [electronic resource]. URL: https://www.qt.io/
2. Qt Documentation [electronic resource]. URL: https://doc.qt.io/
8.4. Информационное обеспечение дисциплины в системе электронного (дистанционного) обучения
Обучающиеся и преподаватели ПетрГУ имеют доступ к ряду электронных библиотечных систем, к которым подключена Научная библиотека университета. Для электронных ресурсов используется лицензионное программное обеспечение.
9. Материально-техническое обеспечение дисциплины
Материально-техническая база ПетрГУ обеспечивает проведение всех видов дисциплинарной и междисциплинарной подготовки, практической и научно-исследовательской работы обучающихся, предусмотренных учебным планом и соответствует действующим санитарным и противопожарным правилам и нормам.
Минимально-необходимый перечень для информационно-технического и материально-технического обеспечения дисциплины:
· аудитория для проведения лекционных и практических занятий, оснащенная рабочими местами для обучающихся и преподавателя, доской, мультимедийным оборудованием;
· библиотека с читальным залом и залом для самостоятельной работы обучающегося, оснащенная компьютером с выходом в Интернет, книжный фонд которой составляет специализированная научная, учебная и методическая литература, журналы (в печатном или электронном виде);
