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1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми результатами освоения основной профессиональной образовательной программы (ОПОП) бакалавриата
Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины:
	Код компетенции. Этап формирования компетенции
	Формулировка компетенции
	Планируемые результаты обучения(индикаторы достижения компетенции)

	УК-3
Основной
	Способен осуществлять социальное взаимодействие  и  реализовывать свою роль в командеКомментарий:Данная дисциплина участвует в формировании  компетенции УК-3 наряду с дисциплинами: Проектирование информационных систем (О), Web-технологии (О), Современные технологии оценивания результатов обучения (И), Ознакомительная учебная практика (НО), Производственная педагогическая практика (О), Подготовка к сдаче и сдача государственного экзамена (И), Введение в психологию (Н), Учебная практика по дисциплине "Основы информатики" (НО), Объектно-ориентированный анализ и программирование (О), Учебная практика по дисциплине "Элементарная математика" (О), Выполнение и защита выпускной квалификационной работы (И).
	УК-3.1. Понимает эффективность использования стратегии сотрудничества для достижения поставленной цели, определяет свою роль в команде.

УК-3.2. Понимает особенности поведения выделенных групп людей, с которыми работает/взаимодействует, учитывает их в своей деятельности (выбор категорий групп людей осуществляется образовательной организацией в зависимости от целей подготовки – по возрастным особенностям, по этническому или религиозному признаку, социально незащищенные слои населения и т.п).

УК-3.3. Предвидит результаты (последствия) личных действий и планирует последовательность шагов для достижения заданного результата.

УК-3.4. Эффективно взаимодействует с другими членами команды, в т.ч. участвует в обмене информацией, знаниями и опытом, и презентации результатов работы команды.

	ПК-2
Основной
	Способен организовать индивидуальную и совместную учебно-проектную деятельность обучающихся в предметной области ИнформатикаКомментарий:Данная дисциплина участвует в формировании  компетенции ПК-2 наряду с дисциплинами: Проектирование информационных систем (О), Web-технологии (О), Технологии дистанционного обучения (И), Современные технологии оценивания результатов обучения (И), Методика обучения информатике в профильных классах (И), Подготовка к сдаче и сдача государственного экзамена (И), Учебная практика по дисциплине "Основы информатики" (НО), Основы образовательной робототехники (О), Объектно-ориентированный анализ и программирование (О), Программирование на Python (О), Основы визуального программирования (Lazarus) (О), Проектирование и разработка образовательных мультимедийных ресурсов (О), Основы логического программирования (О), Практикум решения задач по информатике (О), Информационная безопасность и защита информации (И), История информатики (+), Выполнение и защита выпускной квалификационной работы (И).
	ПК-2.1. Совместно с обучающимися формулирует проблемную тематику учебно-проектной деятельности в предметной области информатика;

ПК-2.2. Определяет содержание и требования к результатам индивидуальной и совместной учебно-проектной деятельности в предметной области информатика;

ПК-2.3. Планирует и осуществляет руководство действиями обучающихся в индивидуальной и совместной учебно-проектной деятельности в предметной области информатика, в том числе в онлайн-среде.


2. Место дисциплины в структуре ОПОП бакалавриата и язык преподавания
Дисциплина Проектирование информационных систем входит в часть, формируемую участниками образовательных отношений учебного плана основной образовательной программы бакалавриата по данному направлению подготовки и является дисциплиной по выбору.
Согласно учебному плану дисциплина проводится в 10 семестре.
Изучение дисциплины опирается на знания, умения и навыки, приобретенные при освоении образовательной программы предыдущего уровня , а также при изучении дисциплин: 
Язык преподавания – русский

3. Виды учебной работы и тематическое содержание
Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зач. ед. или 72 ак. час.

3.1 Виды учебной работы
	Виды учебной работы
	Объем в академических часах

	Общая трудоемкость дисциплины по учебному плану
	72

	В том числе:
	

	Контактная работа (работа во взаимодействии с преподавателем). Всего
	26

	В том числе:
	

	Лекции (Л)
	13

	Практические занятия (Пр)
	-

	Лабораторные занятия (Лаб)
	13

	Вид промежуточной аттестации
	зачет.

	Самостоятельная работа обучающихся (СР) (всего)
	46

	В том числе:

	Самостоятельное изучение разделов дисциплины, подготовка к занятиям

	Подготовка к промежуточной аттестации


3.2. Краткое содержание дисциплины по разделам и видам учебной работы
	№ п/п
	Раздел дисциплины
(тематический модуль)
	Трудоемкость
по видам учебных занятий
(в академических часах)
	Оценочное средство

	
	
	Всего
	Лекции
	Практические занятия
	Лабораторные занятия
	Самостоятельная работа обучающихся
	

	Семестр № 10

	1
	Основные понятия
	10
	2
	0
	0
	8
	

	2
	Анализ требований 
	18
	4
	0
	4
	10
	

	3
	Проектирование
	44
	7
	0
	9
	28
	

	Вид промежуточной аттестации в семестре: зачет.

	Итого:
	72
	13
	0
	13
	46
	


3.3. Содержание аудиторных занятий
Содержание лекционных занятий
	№ раздела
	№ лекции
	Основное содержание лекций
	Количество часов
	В т.ч. с
использованием
ДОТ (*)

	Семестр № 10

	1
	1.1
	Определение и классификация информационных систем
	1
	0

	1
	1.2
	Жизненный цикл информационной системы. Модели жизненного цикла ИС
	1
	0

	2
	2.1
	Понятие требования. Классификация требований.
	2
	0

	2
	2.2
	Техническое задание
	2
	0

	3
	3.1
	Моделирование предметной области
	2
	0

	3
	3.2
	Проектирование функций информационной системы
	2
	0

	3
	3.3
	Проектирование интерфейса информационной системы
	3
	0

	Итого:
	13
	0


Содержание лабораторных занятий
	№ раздела
	№ занятия
	Основное содержание
	Количество часов
	В т.ч. с
использованием
ДОТ (*)

	Семестр № 10

	2
	2.1
	Формулировка требований
	4
	0

	3
	3.1
	Моделирование предметной области
	2
	0

	3
	3.2
	 Проектирование функций информационной системы
	4
	0

	3
	3.3
	Проектирование пользовательского интерфейса
	1
	0

	3
	3.4
	Проектирование базы данных
	2
	0

	Итого:
	13
	0


3.4. Организация самостоятельной работы обучающегося
	№ раздела
	Задания для самостоятельной работы
	Количество часов
	В т.ч. с
использованием
ДОТ (*)

	Семестр № 10

	1
	Подготовка к зачету
	8
	0

	2
	Подготовка к зачету
	10
	0

	3
	Подготовка к зачету
	10
	0

	3
	Подготовка к выполнению лабораторных работ
	18
	0

	Итого:
	46
	0


4. Образовательные технологии по дисциплине
При изучении дисциплины «Проектирование информационных систем» используются следующие образовательные технологии:
· аудиторные занятия (лекционные, практические и лабораторные занятия);
· внеаудиторные занятия (самостоятельная работа, индивидуальные консультации).
5. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине
5.1. Текущий контроль осуществляется преподавателем дисциплины при проведении занятий в форме: кейс-задача.
Оценочные средства для текущего контроля.
Кейс-задача
1. Построить функциональную диаграмму предметной области (IDEF0) [Программное обеспечение Ramus, Загрузить].
2. Сформулировать бизнес-требования к информационной системе [Текст].
3. Построить дерево функций информационной системы [Графический редактор: draw.io, Dia].
4. Спроектировать пользовательский интерфейс информационной системы:
a. Построить эскизы экранных форм [Программное обеспечение для создания прототипов и спецификаций Figma, Axure RP];
b. Определить набор действий для каждой экранной формы [Текст];
c. Назначить способы реализации каждого действия, соответствующего экранной форме [Текст];
d. Построить диаграмму переходов между экранными формами [Программное обеспечение для создания прототипов и спецификаций Figma, Axure RP];
e. Построить пользовательские сценарии выполнения бизнес-процессов предметной области с использованием информационной системы [Программное обеспечение ARIS Express].
5. Спроектировать реляционную базу данных информационной системы:
a. Построить диаграмму "сущность-связь" для предметной области в нотации П. Чена [Графический редактор: draw.io, Dia];
b. Построить таблицы, описывающие реляционные отношения базы данных [Текст - таблицы].
6. Подготовить спецификации функций программного обеспечения [Текст]:
a. Описание назначения функции;
b. Описание входных данных;
c. Описание выходных данных;
d. Описание алгоритма выполнения функции (в виде блок-схемы)  [Графический редактор: draw.io, Dia, Программное обеспечение ARIS Express];
e. Формулировка SQL запросов, которые необходимо выполнить в теле функции;
f. Построение диаграммы DFD, описывающей взаимодействие функции с таблицами базы данных.

5.2. Промежуточная аттестация проводится в виде:

Зачет
1. Теоретическая часть
a. Определение информационной системы
b. Цели создания информационной системы
c. Функции информационной системы
d. Классификация информационных систем по структурированности задачи
e. Классификация информационных систем по характеру использования информации
f. Классификация информационных систем по уровням управления
g. Определение жизненного цикла ИС
h. Каскадная модель жизненного цикла ИС
i. Каскадная с возвратом модель жизненного цикла ИС
j. Спиральная модель жизненного цикла ИС
k. Модели ЖЦ ИС по ГОСТ Р ИСО/МЭК ТО 15271-2002
l. Методология функционального моделирования IDEF0
m. Назначение стандарта ГОСТ Р ИСО/МЭК 12207-2010
n. Процессы жизненного цикла системы по ГОСТ Р ИСО/МЭК 12207-2010
o. Ключевые моменты этапа анализа требований
p. Содержание технического задания по ГОСТ 34.602-89. Информационная технология. Техническое задание на создание автоматизированной системы
q. Определение требования. Компоненты требования. Использование требований
r. Техника сбора требований
s. Источники информации для формулировки требований
t. Объекты проектирования
u. Типы обеспечивающих подсистем
v. Структурный подход к проектированию
w. Основные элементы инфологической модели предметной области (ERD)
x. Типы бинарных связей в инфологической модели предметной области
y. Алгоритм построения реляционной модели данных по инфологической модели
z. Теория нормализации. Денормализация
aa. Основные элементы диаграммы потоков данных DFD
ab. Что включает пользовательский интерфейс?
ac. Что такое эргономика?
ad. Что такое юзабилити?
ae. Перечислить критерии качества пользовательского интерфейса.
af. Из каких процессов складывается время выполнения работы?
ag. Перечислить способы выполнения действий в пользовательском интерфейсе.
ah. Перечислить способы ускорения действий, реализуемые в пользовательском интерфейсе.
ai. Что такое принцип минимального запоминания?
aj. Перечислить типы ошибок пользователя.
ak. Перечислить способы предупреждения ошибок пользователя.
al. Что такое метафора в пользовательском интерфейсе?
am. Что такое аффорданс в пользовательском интерфейсе?
an. Перечислить обучающие материалы.
ao. Перечислить способы повышения скорости обучения работе с ИС.
ap. Перечислить факторы, составляющие субъективное удовлетворение пользователя.
aq. Каких правил следует придерживаться при оформлении интерфейса?
ar. Чем может быть вызван стресс у пользователя?
as. Что должно быть написано в сообщении об ошибке?
at. Перечислить этапы проектирования интерфейса.
au. Описать способы определения функциональности системы.
av. Для чего нужны пользовательские сценарии?
aw. Описать методы тестирования интерфейса.
ax. Описать варианты прототипов интерфейса.
ay. Перечислить шаги создания глоссария.
az. В чем заключается метод GOMS для оценки скорости работы с системой?
2. Практическая часть
a. Умение строить диаграмму IDEF0
b. Умение строить диаграмму ERD
c. Умение строить диаграмму DFD
d. Умение строить реляционные отношения по ERD диаграмме
e. Умение строить дерево функций
f. Умение строить спецификации функций

Подробно средства оценивания для проведения промежуточной аттестации обучающихся приведены в Фонде оценочных средств по данной дисциплине.
6. Методические рекомендации обучающимся по дисциплине, в том числе для самостоятельной работы
Для успешной промежуточной аттестации требуется планомерная работа над материалом курса и решение домашних задач.
Самостоятельная работа обучающихся состоит в теоретической подготовке по материалам лекций, самостоятельном выполнение заданий на практических и лабораторных занятиях под непосредственным руководством преподавателя, самостоятельном выполнении заданий во внеаудиторное время, подготовке к экзамену.
Обучающемуся доступны необходимые для выполнения самостоятельной работы теоретические материалы в виде учебных пособий, презентаций лекций.
Для проведения лабораторных работ используется бесплатное программное обеспечение: Ramus, Dia, Axure RP, ARIS Express, редакторы текстов.
7. Методические рекомендации преподавателям по дисциплине
Для выполнения проекта можно разбить студентов на группы по 2-3 человека.
Представление результатов выполненного проекта осуществляют все члены группы.
8. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины
Библиографический список документов
8.1. Основная литература:
1. Щеголева Л.В., Кириленко А.Н.Проектирование информационной системы: структурный подход: учеб. пособие / Л. В. Щеголева, А. Н. Кириленко. – Петрозаводск: Изд-во ПетрГУ, 2013.
2. Воронова А. М. Проектирование информационной системы: объективныйподход : учебное электронное пособие для студентов / А. М. Воронова, Л. В. Щеголева. 2015.[Электронный ресурс]
http://elibrary.karelia.ru/book.shtml?levelID=031&id=28374&cType=1.
3. Щеголева Л. В. Проектирование базы данных: Учеб. пособие. – Петрозаводск: изд-во ПетрГУ, 2003.
8.2. Дополнительная литература:
1. Краснянский, М.Н. Проектирование информационных систем управления документооборотом научно-образовательных учреждений : монография / М.Н. Краснянский, С.В. Карпушкин, А.В. Остроух - Тамбов : Издательство ФГБОУ ВПО «ТГТУ», 2015. [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=4446577
2. Зыков, С.В. Основы проектирования корпоративных систем : монография / С.В. Зыков ; Высшая Школа Экономики Национальный Исследовательский Университет. - Москва : Издательский дом Высшей школы экономики, 2012. [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=227299.
8.3. Программное обеспечение и Интернет-ресурсы:
1.  Электронная библиотечная система «Университетская библиотека онлайн» http://biblioclub.ru/
2.  Электронная библиотечная система «Консультант студента. Студенческая электронная библиотека» http://www.studentlibrary.ru
3.  Библиотека по естественным наукам http://www.benran.ru/st_point_mathint.html
4.  Офисные пакеты для подготовки текстов и презентаций, программное обеспечение для работы с файлами в формате pdf, браузер и другое программное обеспечение для работы в интернете
8.4. Информационное обеспечение дисциплины в системе электронного (дистанционного) обучения
9. Материально-техническое обеспечение дисциплины
Материально-техническая база ПетрГУ обеспечивает проведение всех видов дисциплинарной и междисциплинарной подготовки, практической и научно-исследовательской работы обучающихся, предусмотренных учебным планом и соответствует действующим санитарным и противопожарным правилам и нормам.
Минимально-необходимый перечень для информационно-технического и материально-технического обеспечения дисциплины:
· аудитория для проведения лекционных и практических занятий, оснащенная рабочими местами для обучающихся и преподавателя, доской, мультимедийным оборудованием;
· библиотека с читальным залом и залом для самостоятельной работы обучающегося, оснащенная компьютером с выходом в Интернет, книжный фонд которой составляет специализированная научная, учебная и методическая литература, журналы (в печатном или электронном виде);
